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Resolucion de problemas en Cubase VST

Este documento contiene informaci n relacionada con problemas que pueden ocurrir
en la configuracion de su hardware. Algunos problemas no sélo se manifiestan como
simples errores de hardware, Sino que pueden tener sutiles efectos en €l trabgjo del
programa en global.

Por favor, consulte en e manua “Paraempezar” lainformacion general sobre como
realizar sus gjustes. Para informacion mas detallada, por favor leae capitulo: “Opti-
mizacion del rendimiento de audio” en ladocumentacion en pantalla (Entrando en
detalles).

Ese capitul o también |e of recerd una comprensible introduccion alas cuestiones rela
cionadas con €l hardware, como las que se discutiran aqui. Le recomendamos pues
que lea primero ese capitulo.

Ademés, mientras |ea este capitul o observara que algunas de | as soluciones recomen-
dadas son similares para diferentes tipos de problemas. Esto es debido a hecho de
gue & rendimiento de su sistema es el resultado de muchos factores distintos interre-
lacionados y que los problemas con la configuracién de su hardware pueden causar
unaampliavariedad de sintomas.



Para los que actualizan a la version Cubase VST 3.55
partiendo de Cubase 3.0x.
P: ¢Por qué han cambiado los gjustes de “mezclado” que programeé en Cubase 3.0x?
P: ¢Por qué no puedo mezclar ficheros mono y estéreo en e mismo canal de salida?
P. ¢Por qué mi tarjeta de audio half-duplex ya no funciona como lo hacia?

P. ¢Donde estan los Drummaps (Mapas de percusion), Mixermaps (M apas de mez-
clador) y ficheros Studio?

P: ¢Por qué seretarda el procesador MIDI, laspistasde estilo y €l IPS?
P. ¢Donde esta el controlador ACI (Interfaz Adat Ordenador)?
P: ¢Por qué algunos canales de audio son reutilizados por varias pistas?

MIDI

P: ¢Qué debo hacer cuando me encuentre con inestabilidad en la temporizacion
MIDI?

P: ¢Por qué las pistas MIDI y de audio no estan correctamente sincronizadas en un
sistema con unatarjeta de audio compatible con Windows Multimedia?

Audio

Problemas generales con audio

P: ¢Qué debo hacer cuando experimente desvanecimientos en audio?

P: ¢Por qué la grabacion se detiene de maneraimprevista?

P: ¢Por qué estoy oyendo crackling (ruido de fritura) y “clics’ en €l audio?

P. ¢Por qué algunas grabaciones de audio tartamudean o0 no se reproducen enteras?

P: ¢Por quérecibo e mensgje” Can’t openfile” (No se puede abrir € fichero) mientras
intento procesar € fichero en e editor de ondas?

P. ¢Por qué recibo e mensgje “Can't accessfile’ (No puede accederse d fichero) o
“Can't savefile” (No puede archivarse € fichero) cuando intento editar un fichero
de audio en un editor de ondas externo?

P: ¢Por qué las pistas MIDI y de audio no estan correctamente sincronizadas en un
sistema con unatarjeta de audio compatible con Windows Multimedia?

Cuestiones sobre la tarjeta de audio

P: ¢Qué tarjetas de audio puedo usar?

P: ¢Qué rendimiento ofrecen las diferentes tarjetas de audio?

P: ¢Cudles son las configuraciones recomendadas para mi tarjeta de audio?

P: ¢Por qué recibo el mensgje “ unable to obtain the input” (imposible obtener laen-
trada) de mi tarjeta de audio?

P: ¢Por qué recibo e mensaje “unable to obtain the output” (imposible obtener la
salida) de mi tarjeta de audio?

P: Tengo una tarjeta Soundblaster, ¢como puedo sacarle el maximo rendimiento?



Informacion adicional del hardware

P: ¢Quétipos de ordenador son compatibles con Cubase VST 3.55y quérendimiento
dan?

P: ¢Cual es e mejor tipo de tarjeta controladora de disco duro?

P: ¢Qué tipo de disco duro debo usar?

Preguntas frecuentemente planteadas

P: ¢Por quéd plugin PC Waves Audiotrack no me estafuncionando con CubaseVST
3.55?

P: ¢Por qué no se colocan todos los ficheros en € disco duro a instalar Cubase VST
3.55?

P. ¢Cémo debo interpretar la ventana Performance?
P. ¢Por qué ha desaparecido |a barra de transporte?

P. ¢Qué significaActiveMovie, DirectShow, DirectSound y DirectX?



Para los que actualizan a la version Cubase VST 3.55
partiendo de Cubase 3.0x.

Si ha actualizado desde Cubase 3.0x a Cubase VST 3.55 puede ser que se plantee
algunas de | as siguientes preguntas:

P: ¢Por qué han cambiado los ajustes de “mezclado” que programé en
Cubase 3.0x?

Hay trestipos de gjustes de “mezclado”:

Diferencias de volumen entre los eventos

En Cubase VST los volumenes de | os eventos se han implementado como “Rampas’.
Esto hace mésfécil lacreacion de“fades’ (atenuacion o intensificacion progresivadel
volumen). También reduce la carga de trabajo del ordenador, en comparacién con la
informacion de volumen “basada en eventos’ de Cubase 3.0x. Recomendamos que
reedite sus cambios de volumen en VST. El mangjo del volumen es mucho més efi-
ciente cuando se usade esta“nueva’ manera.

Diferencias de volumen del monitor

Desafortunadamente | os gjustes de “mezclado” de las canciones 3.0x no pueden
traducirse en un equivalente paraV ST. Por favor regjUstel os manualmente. No obs-
tante, gracias alos métodos mejorados de VST parael manejo del volumen, esto es
recomendable en cualquier caso.

Volumen Master

La seccion Master Volume es nueva en Cubase V ST. Cuando arrangque Cubase VST
3.55 € valor por defecto de Master Volume serd 0 dB. Cuando se haya cambiado este
volumen, permanecera con su gjuste actual (el Ultimo).

e Precaucion: Cuando cargue una cancion antigua puede pasar que el nivel de
salida sea demasiado elevado. Esto producira “saturaciéon”. Este problema
puede resolverse bajando manualmente los volimenes desde la seccién Master
o desde la seccidén Monitor.

P: ¢Por qué no puedo mezclar ficheros mono y estéreo en el mismo
canal de salida?

Cubase VST 3.55 no puede mezclar ficheros mono y estéreo en los mismos canales
de salida. L os ficheros estéreo usaran dos canales, € canal base parael canal iz-
quierdo del fichero estéreo y €l siguiente canal parael canal derecho. Cada canal
obtendra gjustes de EQ y volumen individual es. Ambos canal es estén ligados por
conveniencia, pero también pueden editarse por separado.

Si los ficheros mono y estéreo estan en los mismos canales de salida, debe realizar
una separacion manual :

1. Abra la cancién que contiene ficheros mono y ficheros estéreo en el
mismo canal de salida.

2. Arrastre las partes mono y las partes estéreo hacia canales separados.
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P: ¢(Por qué mi tarjeta de audio half-duplex ya no funciona como lo hacia?

9.

“Half-duplex” significa que latarjeta no puede grabar y reproducir simultaneamente.

El mangjo delastarjetas half-duplex hacambiado completamente. Cubase VST 3.55
estd optimizado paratarjetasfull duplex. Si un bus de entrada esté activado parauna
tarjeta half-duplex, es posible grabar pero lareproduccion se suspende. Si el mismo
bus de entrada est& desactivado, es posible reproducir pero la grabacion se suspende.

Si quiere grabar utilizando unatarjeta half-duplex, hagalo siguiente:

. Abra la ventana “ASIO Multimedia Setup” (Configuracion de ASIO Multi-

media) selecciondndola desde el submenu de Cubase VST del menu Inicio.

. Desplegue el menu Presets (Preajustes).

. Si hay un preajuste half duplex para su tarjeta de audio, seleccionelo.

Por ejemplo, si tiene una tarjeta compatible con Soundblaster, debe seleccio-
nar el preajuste Illamado “Soundblaster Compatible Half Duplex”.

. Si encuentra un preset adecuado, haga clic en OK para cerrar el dialogo

“ASIO Multimedia Setup”.
Entonces siga por el paso 9 siguiente.

. Si no encontrara un preajuste para su tarjeta de audio, haga clic en el bo-

ton “Advanced Options™.

El dialogo “Advanced Options” (Opciones avanzadas) se abre. Para informa-
cion maés detallada acerca de este dialogo, vea el capitulo “Optimizacion del
rendimiento de audio” de la documentacion principal.

. Asegurese de que la tarjeta esté activada en ambas listas, Input Port 'y

Output Port.

. Desplegue el menu “Card Options” (Opciones de tarjeta) y asegurese de

gue “Full Duplex” no esté activada.

. Haga clic en OK para cerrar el didlogo “Advanced Options”, y entonces

vuelva a cerrar el dialogo “ASIO Multimedia Setup”.

Abra la ventana Inputs (Entradas) desde el menu Audio de Cubase.

10.Active la entrada de la tarjeta haciendo clic en el correspondiente boton

“Active” (Activo) de la lista.
Cuando haga esto, la salida de la tarjeta half-duplex se desactivara automati-
camente. Para habilitar posteriormente la reproduccion, desactive la entrada.



P: ¢Donde estan los Drummaps (Mapas de percusion), Mixermaps
(Mapas de mezclador) y ficheros Studio?

Cubase VST 3.55 viene con una gran variedad de tipos de ficheros. Puesto que mu-
chos de estos ficheros sdlo son usados por un pequefio porcentaje de los usuarios, se
ha decidido que esos ficheros no sean cargados autométicamente en e disco duro al
instalar el programa. Si quiere usar estos ficheros, por favor instél el os manua mente
arrastrandol os desde el CD-ROM y soltéandolos en e disco duro.

P: ¢Por qué se retarda el procesador MIDI, las pistas de estilo y el IPS?

Cubase VST 3.55 no puede aplicar € procesador MIDI, las pistas de estilo 0 IPS
(Sintetizador de frasesinteractivo) alos eventos MIDI entrantes sin un considerable
retardo. Lacantidad de retardo viene determinadapor € valor del guste“ System Pre-
roll” de la ventana Synchronization (Sincronizacion).

Parareducir € retardo, por favor hagalo siguiente:

1. Abra la ventana Synchronization desde el menu Options (Opciones).

2. Reduzca el valor del ajuste “System Preroll”.
El retardo se reducira en relacion directa con este ajuste. Cuanto menor el
valor, menor el retardo.

3. Cierre la ventana Synchronization e intente usar el procesador MIDI, las
pistas de estilo y el IPS en los eventos MIDI entrantes.
El retardo debe ser ahora menor que antes. Repita los pasos anteriores hasta
que esté satisfecho con el resultado.

e Por favor, tenga en cuenta que cuando reduzca el valor del ajuste System Pre-
roll también reduce el buffer MIDI que determina la cantidad de precalculo de
la informacion MIDI. Esto podria producir inestabilidad en la temporizacion
MIDI (véase: “;Qué debo hacer si me encuentro con inestabilidad en la tem-
porizacién MIDI?”, en la pagina 9).

P: ;Ddnde esta el controlador ACI (Interfaz Adat Ordenador)?

CubaseV ST 3.55 no contiene un controlador ACI especia. En sulugar seusarad con-
trolador MM C (control méquinaMIDI). A diferencia de en Cubase 3.0x, € controla-
dor MMC no puede desactivarse, sempre esta disponible. Hay unaversion firmware
disponible parael ACI gue admite MM C con comandos de reproduccion diferida,
como los requeridos por laimplementacion MMC de Cubase VST 3.55. Por favor,
contacte con su distribuidor local de Steinberg s tuviera algun problema.

P: ¢Por qué algunos canales de audio son reutilizados por varias pistas?

Si hacambiado € nimero de canaes de audio en laventana“Audio Systems Settings’
(Configuracion del Sistemade Audio), y abre una cancion que origina mente usaba
més cana es de audio de los que permite su guste actua, |os mismos canales de audio
seran reutilizados por varias pistas. Esto puede inhibir alguna reproduccion de audio
yaque Cubase VST 3.55 no puede reproducir més de un fichero de audio por canal si-
multdneamente. Por favor, aumente el nimero de canales de audio pararesolver este
problema.



MIDI

P: ¢ Qué debo hacer cuando me encuentre con inestabilidad en la
temporizacion MIDI?

Si los eventos MIDI que eran “precisos’ de repente se retardan ligeramente de una
manera al eatoria, esta experimentando inestabilidad en la temporizacion MIDI.

También podra encontrar informacion referente a este temaen laseccion “ ¢Por qué
las pistas MIDI y de audio no estan correctamente sincronizadas en un sistema con
unatarjeta de audio compatible con Windows Multimedia?’ de la pagina 10.

Si se encuentra con inestabilidad en la temporizacion MIDI, por favor compruebe
los siguientes gjustes de Cubase VST

System Preroll (Synchronization...)

El gjuste“ System Preroll” de laventana Synchronization (Sincronizacién) determina
lacantidad de precalculo de lainformacion MIDI. “ System Preroll” funcionaigual
que un baffer MIDI (“&rea de almacenamiento”) que asegura que todos |os mensgjes
MIDI estén preparados por adelantado justo antes de la reproduccion real. Cuanto
mayor €l valor, mas informacion MIDI sera precalculada. Esto aumentala precision
de latemporizacion MIDI.

Para subir €l gjuste “ System Preroll”, hagalo siguiente:
1. Abra la ventana Synchronization desde el menu Options.
2. Aumente el valor del ajuste “System Preroll”.

El valor por defecto es 500 ms, el cual funciona en la mayoria de los sistemas.
No tiene ningun sentido elevar este valor por encima de 2000 ms.

3. Cierre la ventana Synchronization e inicie la reproduccién. Compruebe
si la temporizacion MIDI es mas precisa.
Repita los pasos anteriores hasta que esté satisfecho con el resultado.

e Por favor, observe que cuanto mas elevado el valor, mayor el retardo de todo
el procesado MIDI en tiempo real (véase: “;Por qué se retarda el procesador
MIDI, las pistas de estilo y el IPS?” en la pagina 8).

Ajuste Priority (Audio System...)

Usando € gjuste Priority de la ventana“Audio System Setup” (Configuracion del Sis-
temade Audio), puede determinarse la prioridad entre MIDI y audio. Con laopcion
“Low” (Bgja) saleccionada, CubaseV ST 3.55 daaMIDI mayor prioridad que d audio,
y con laopcion “Highest” (Méxima) seleccionada, procesard e audio con mayor prio-
ridad que MIDI. Las otras opciones permiten varios g ustes entre estos extremos.

Dar aMIDI unaprioridad mayor reduciralatendenciadeinestabilidad en latempo-
rizacion MIDI. Haga lo siguiente:



1. Abra la ventana Audio System Setup (Configuracion del Sistema de Audio)
desde el menu Audio.

2. Cambie el valor en el ajuste Priority.

3. Cierre la ventana “Audio System Setup” y compruebe si la temporizacion
MIDI es mas precisa.
Repita los pasos anteriores hasta que esté satisfecho con el resultado.

e Precaucion: Seleccionar una prioridad mayor para MIDI aumentard la precision
de la temporizacion MIDI, pero reducira el rendimiento de audio y puede cau-
sar desvanecimientos si su sistema tiene una potencia de procesado limitada.

Color Depth (Profundidad de color)

Laprofundidad de color (nimero de colores) puedeinfluir en latemporizacion MIDI.
Reduciendo €l nimero de colores a 256, se necesita menos tiempo de procesado para
realizar actualizaciones gréficas. Esto permite a su ordenador asignar més tiempo de
procesado paraMIDI (y audio) lo cual reduce € riesgo de inestabilidad en latempo-
rizacion MIDI.

P: ¢Por qué las pistas MIDI y de audio no estan correctamente
sincronizadas en un sistema con una tarjeta de audio compatible con
Windows Multimedia?

Si laspistasMIDI y de audio se desvian unas en relacion con las otras, no estan correc-
tamente sincronizadas. Esto también puede causar irregularidades en € rendimiento
MIDI, smilares alainestabilidad en latemporizacion MIDI, ya que la reproduccion
MIDI puedeir acelerandose y ralentizandose periddicamente. S esto sucede, es nece-
sario comprobar € gjuste “ Sync Reference” (Referencia de sincronismo) del didogo
“ASIO Multimedia Setup” (Configuracion de ASIO Multimedia):

En e didogo “Advanced Options’ (Opciones avanzadas), abierto desde la ventana
“ASIO Multimedia Setup”, se encuentralaopcion “ Check buffersand Sync” (Com-
probar buffersy sincronismo). Esta opcién le ayudara a encontrar 10s g ustes Optimos
de sincronizacion para su tarjeta de audio. Su propdsito es comprobar que los gjustes
de sincronizacion son correctos para su tarjeta de audio. Los resultados mostrados de
laventanale dirigirdn améas cambios en € guste de su sistema.

1. Abra el didlogo Audio System y haga clic en el boton ASIO Control Panel.
Se abre el dialogo ASIO Multimedia Setup baésico.

2. Haga clic en “Advanced Options...”.
El didlogo de opciones avanzadas se abre. Para informacion detallada acerca
de este didlogo, por favor consulte el capitulo “Optimizacion del rendimiento
de audio” de la documentacién principal.

3. Localice en las listas de puertos el puerto que se estd usando actualmente
como referencia de sincronismo, y selecciénelo.
La ultima columna de las listas de puertos muestra qué puerto es la referencia
de sincronismo.
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. Haga clic sobre el bot6on “Check buffers and Sync...” (Comprobar buffers
y sincronismo).

El dialogo “Check Buffers and Sync” se abre. Aqui puede comprobar si sus
ajustes funcionaran correctamente, ejecutando un test.

. Fije un periodo de test con el mando deslizante.

Recomendamos que seleccione la maxima duracion (5 minutos) para el test.
Entonces, un test satisfactorio indica que la sincronizacion entre Audio-MIDI
debe ser estable al menos durante 5 minutos.

. Haga clic en el boton Start (Inicio) para ejecutar el test.
El test empieza. La duracién del test es indicada por una barra de progreso
debajo del mando deslizante “Test Period” (Periodo de test).

. Espere hasta que haya terminado el test o, si el valor “Sync lost” (Sincro-
nismo perdido), en la esquina superior izquierda del didlogo, esta aumen-
tando rapidamente, haga clic en el botén “Stop” para detener el test.

Si el test fue satisfactorio, una alerta se lo dira. Si se perdiera el sincronismo o
los buffers, se le informara de qué fallo, y se le daran algunas sugerencias
acerca de lo que puede hacer para remediar el problema:

Si el valor “Sync lost” aumenta, esto indica que la sincronizacion entre
MIDI y audio es inestable.
Pruebe alguno de los siguientes métodos y vuelva a ejecutar el test:

Cambiar el ajuste de referencia de sincronismo de “Sample Position” (Posiciéon
de muestra) a “DMA Block” (Bloque DMA).

Usar la opcién “Detect Buffer Size...” (Detectar tamafio del buffer) de la ven-
tana “Advanced Options” (Opciones avanzadas).

Si esté usando la referencia de sincronismo “Sample Position”, intentar
aumentar el tamafio del buffer manualmente.

Comprobar que actualmente no se estan ejecutando tareas en segundo plano
en su ordenador (véase P: ;Qué debo hacer cuando experimente desvaneci-
mientos en audio?).

Si usa el tipo de referencia de sincronismo DMA Block, jno debe ajustar los
tamafos de bloque manualmente! Por el contrario, use la funcion “Detect
Buffer Size” (Detectar tamafio de buffer) en la ventana “Advanced Options”.

Si el valor “Buffer lost” (debajo del valor “Sync lost””) aumenta, esto indica
desvanecimientos de audio.
Véase la pagina 13.

. Pruebe los diferentes valores hasta que el test sea satisfactorio.

. Haga clic en “Apply Buffer Settings” (Aplicar ajustes de buffer) y entonces
en OK.

Se le retorna al dialogo “Advanced Settings”, con los nuevos ajustes aplicados
al puerto seleccionado.

Aumentando el nimero de buffers y el tamafio del buffer también se aumentara
la latencia (el tiempo entre el momento en que Cubase VST envia los datos y el
momento en que éstos llegan realmente a la salida).
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Problemas generales con audio

P: ¢Qué debo hacer cuando experimente desvanecimientos en audio?

Si |as pistas de audio aveces quedan silenciadas durante la grabaci on o reproduccion,
esta experimentando desvanecimientos de audio.

En las secciones: “ ¢Por qué estoy oyendo crackling (ruido de fritura) y “clics” end
audio?’ delapaginal5y “¢Quérendimiento ofrecen las diferentestarjetas de audio?’
de la pagina 22, también se encuentrainformacion relacionada con € tema.

Lasiguiente esunalistade cosas acomprobar si se experimentan desvanecimientos
de audio:

e Reduzca el numero de colores para la pantalla.
Esto permite asu ordenador dedicar mas de su tiempo de procesado a audio (y MIDI).
Los gustes de colores de pantalla 16-, 24- 0 32-bits pueden estorbar gravemente a
rendimiento de audio en tiempo real en algunas configuraciones de ordenador.

e Desactive la opcion Busqueda Rapida de Microsoft Office.
Laopcién Busgueda Rapida no debe estar habilitada ya que sus actividades pueden
interrumpir todo el procesado de audio del sistema.

= No use ninguna tarea en segundo plano programadas en el paquete Win-
dows Plus.
Funciones que operan en “ segundo plano” ocupan un valioso tiempo del procesador
necesario para procesar audio.

= Desactive su salvapantallas.
No es recomendable usar un salvapantallas mientras se esté gjecutando Cubase VST
3.55. Los salvapantallas con mucha animaci én son especialmente inadecuados ya
gue usan mucho tiempo de procesado.

= Desactive la opcion “Auto-Notification” para el controlador de la unidad
de CD-ROM.
Esta opcion se encuentra en la pagina de propiedades de la unidad de CD-ROM en
el Administrador de dispositivos (Panel de control Sistema). Si ésta es activada, la
insercion de un CD-ROM puede interrumpir el procesado de audio.

= Si no es posible ninguna reproduccion/grabacién de audio, elija “Reset
Devices” (Reiniciar dispositivos) desde el menu Options.
Si @ desvanecimiento de audio se produjo debido a*“ sobrecarga” del ordenador (p.e.
otratarea“robd” mucho tiempo de procesado ala salida de audio), eligiendo “ Reset
Devices’ desde e ment Options puede reactivar lareproduccion de audio. S esta
usando un controlador de audio Windows Multimediamal escrito, podria ser incluso
necesario reiniciar Windows completamente afin de resolver este problema. S éste
es el caso debe conseguir del fabricante un controlador de tarjeta de audio més nuevo.
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Cuando se usa el controlador ASIO Multimedia:

Hay una solucion més posible ante € problema de los desvanecimientos de audio
cuando se usa un controlador ASIO multimedia: puede tener que aumentar € nimero
debuffersde audio o € tamafio de buffer. Esto se haceen d didogo “ASIO Multimedia
Setup - Advanced Options’, y recomendamos que se use paraello lafuncion “ Check
Buffersand Sync...” (Comprobar buffersy sincronismo):

1. Abra el dialogo “Audio System” (Sistema de audio) y haga clic en el botdn
“ASIO Control Panel” (Panel de Control ASIO).
Se abre el didlogo “ASIO Multimedia Setup” (Configuracion de ASIO Multi-
media).

2. Haga clic en “Advanced Options...” (Opciones avanzadas).
Se abre el didlogo “Advanced Options”. Para informacion detallada acerca
de este dialogo, por favor consulte el capitulo “Optimizacion del rendimiento
de audio” en la documentacion principal.

3. En la lista de puertos, seleccione el puerto con el que tenga problemas.
La funcion “Check Buffers and Sync” (Comprobar buffers y sincronismo) sélo
puede probar un puerto al mismo tiempo.

4. Haga clic en el boton “Check Buffers and Sync”.
El didogo “Check buffersand Sync” se abre. Arribadel didlogo, se muestrael nombre
del puerto seleccionado.

5. Ajuste un periodo de test con el mando deslizante.
Recomendamos que seleccione la méaxima duracion (5 minutos) para el test.
Entonces, un test satisfactorio asegura que durante al menos 5 minutos no
debe perderse ningun buffer de audio.

6. Haga clic en el botdn Start para ejecutar el test.
El test empieza. La duracién del test es indicada por una barra de progreso
debajo del mando deslizante Test Period.

7. Espere hasta que haya terminado el test o, si el valor “Buffer lost” (Buffer
perdido), en la esquina superior del didlogo, esta aumentando rapidamente,
haga clic en el boton Stop para detener el test.

Si el test fue satisfactorio, una alerta se lo dira. Si el sincronismo o los buffers
se perdieran, se le informaria sobre lo que fallé y se le darian algunas suge-
rencias sobre lo que podria hacer para remediar el problema:

< Si el valor “Buffer lost” aumenta, esto indica desvanecimientos del audio.
Pruebe alguno de los siguientes métodos y ejecute el test de nuevo:

= Aumentar el numero de buffers de audio.

= Usar la opcién “Detect Buffer Size..." de la ventana “Advanced Options”.

= Si esta usando el método de referencia de sincronismo “Sample Position”
(Posicion de muestra), intentar aumentar el tamafio de buffer manualmente.

= Comprobar que no hay tareas ejecutandose en segundo plano actualmente
en su ordenador.
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e Si usa el tipo de referencia de sincronismo DMA Block, jno debe ajustar los ta-
mafios de bloque manualmente! Por el contrario, debe usar la funcién “Detect
Buffer Size” (Detectar tamafio del baffer) en la ventana “Advanced Options”
(Opciones avanzadas).

< Si aumenta el valor “Sync lost” (Sincronismo perdido), encima del valor
“Buffer lost” (Buffer perdido), esto indica que la sincronizacion entre
MIDI y audio es inestable.
Véase la pagina 10.

8. Pruebe con otros valores hasta que el test sea satisfactorio.

9. Haga clic en “Apply Buffer Settings” (Aplicar ajustes de buffer) y entonces
en OK.
Se le devuelve al didlogo “Advanced Settings”, con los nuevos ajustes aplicados
al puerto seleccionado.

e Un test satisfactorio no asegura automaticamente que la reproduccion y graba-
cion de audio esté libre de problemas! Cuando hagan trabajos de audio “real”
en Cubase VST, el ordenador puede tener tareas adicionales que podrian reducir
el rendimiento. El test “Buffers and Sync” debe verse como una guia, no como
una regla absoluta.

P: ¢Por qué la grabacion se detiene de manera imprevista?

Si lagrabacion se para sin ninguna razon aparente, por favor intente inhibir 1o si-
guiente mientras grabe audio (véase mas arriba para una explicacion detallada sobre
cdmo redlizar estas operaciones):

= Salvapantallas
* Red
= Autorun del CD-ROM

L as funciones de administracion de potencia (ahorro de energia) del panel de control
deWindowsy delaBIOS.
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P: ¢Por qué estoy oyendo crackling (ruido de fritura) y “clics” en el audio?

Pueden haber varias razones diferentes para esto:

Tarjetas gréaficas

L os controladores de tarjetas gréficas (p.e. paratarjetas Matrox) pueden bloquear €
bus PCI cuando se producen actualizaciones de pantalla. Algunos fabricantes de tarje-
tas graficas han descubierto que pueden aumentar € rendimiento de latarjeta di-
sefiando controladores que envian comandos por € bus PCI sin comprobar s latarjeta
esta preparada para recibirlos 0 no (ignorando la comprobacion de colade latarjeta
gréfica). Si latarjetano estapreparada, € bus PCI queda blogueado hastaquelatarjeta
puede recibir los comandos. Como resultado no pueden producirse otras actividades
en € ordenador, lo cual, a su vez, puede producir crackling (ruido de fritura) y “clics’
(asi como desvanecimientos momentaneos y alternancias de canales).

Indicacion de este tipo de problema:

= El crackling (ruido de fritura) es mas intenso cuando la ventana Arrange es ac-
tualizada después de que el puntero de la posicion de la cancién llega a la
derecha de la ventana, en modo “Follow Song” (Seguir cancion).

= El crackling ocurre cuando alguna de las ventanas Transport, Monitor o Master
se estd visualizando. Si no se estan mostrando no se producen “cracks”.

= El crackling ocurre mas a menudo cuando se usan modos de visualizacién a
color de 16-24- o 32-bits.
Pararesolver este problema, puede simplemente desactivar las mejoras de rendi-
miento PCI en & controlador de latarjeta gréfica, conseguir un nuevo y mejor contro-
lador (s estadisponible) o cambiar los gjustes del controlador de modo que no envie
comandos a la tarjeta hasta que esté preparada pararecibirlos. Aqui damos a gunas
recomendaci ones para algunos de |os control adores de tarj etas graficas més comunes
(por favor, contacte con e fabricante si @ controlador de su tarjeta gréfica no se men-
cionaa continuacion).

Controlador ET 6000 VGA
Si estdusando un controlador ET 6000V GA debe conseguir el mas reciente contro-
lador de Tseng labs.

DV95112 (Nuevo controlador para tarjeta Hercules Dinamite 128)
Para latarjeta Hercules Dynamite 128, hay un nuevo controlador Ilamado
DV95112 (Version 1.12). Si quiere este controlador para retener |os comandos
hasta que la tarjeta esté preparada, por favor hagalo siguiente:

1. En el fichero system.ini, bajo la cabecera [Hercules], busque la linea que
dice “Optimization=0".

N

. Ponga en ella “Optimization=1".

w

. Archive el fichero system.ini y reinicie.
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Matrox Millenium
Si estd usando latarjeta Matrox Millenium, por favor hagalo siguiente para evitar
gue el controlador bloguee el bus PCI:

. En el fichero system.ini, afiada las siguientes lineas: [mga.drv], PCI Chip-
set=1.

. Inhabilite la funcién “Use Power GDI acceleration” (Usar aceleracion
Power GDI) en la configuracion avanzada de Matrox (Control panel >
Display Properties > MGA Settings >Advanced > Performance).

Matrox Mystique

L os propietarios de tarjetas Matrox Mystique, por favor, hagan |o siguiente para ha-
cer que el controlador retengalos comandos hasta que latarjeta esté preparada para
recibirlos.

. Vaya a Propiedades de pantalla (haga clic con el botén derecho del raton
en la pantalla principal).

. Vaya a la ficha Configuracion y haga clic en el boton PowerDesk.

. Desactive “Use Bus Mastering”.

. Desactive “Use Automatic PCI Bus retries”.

. En ordenadores equipados con procesador Pentium Pro, desactive “Use
Write-Combining™, si es posible.

. Haga clic en OK.

Controladores S3

El personal de S3 hainformado de que todos los controladores S3 (bajados desde
www.s3.com) paratodas sus tarjetas VGA pueden arreglarse afiadiendo unalinea
en € fichero system.ini:

. Busque la seccion [display] en el fichero system.ini.
. Después de [display] afiada la linea “bus-throttle=1" (0 “Bus Throttle=1").

. Guarde el fichero system.ini y reinicie.

Ajustes del bus PCI

Los gustes incorrectos del bus PCI en laBIOS pueden crear crackling (especial-
mente el pardmetro “PCI Latency”). Cambiar los ajustes del bus PCI es algo muy
delicado. Consulte al suministrador de su ordenador.

Ademés, en ordenadores equipados con un procesador Pentium Pro lafuncion “Write
Combining” puede provocar problemas de audio en tarjetas de sonido basadas en
DMA (como las SoundBlaster) y en tarjetas compatibles con Windows Sound System
(como TerraTec Maestro). Si puede, intente desactivar estafuncion para conseguir un
mejor rendimiento del audio. Sin embargo, no todas | as configuraciones de BIOS per-
miten acceder a este gjuste de bus PCI.

-16 -



Tarjetas SCSI de alta velocidad

Lastarjetas SCSI de alto rendimiento como Adaptec AHA-2940UW u otros adap-
tadores anfitriones Ultra-Wide SCSI pueden bloquear el bus PCI debido alagran
velocidad de datos, que puede producir crackling y clics. Esto usualmente ocurre
con tarjetas de audio de bus master como laKorg 1212 1/0O y las Darla/Gina by
Echo de Event Electronics.

Si experimenta crackling/clics mientras usa una tarjeta SCSI de alto rendimiento, in-
tente reducir lamaximavel ocidad de transferenciadel bus SCSI a10 MB/s. El gjuste
10 MB/s alin es suficiente para hasta 32 pistas de audio simulténeas. Por favor con-
sulte  manua que veniacon latarjeta SCSI parainformacion sobre como cambiar
este gjuste.

Ademés, s e ordenador contiene un puente PCI podria ser de ayuda poner latarjeta
SCSl y latarjeta de audio en segmentos PCI separados. Por €jemplo; un ordenador

con 6 ranuras podriaimplementarse como dos segmentos PCI con tres ranuras cada
uno. Si unatarjetatiene mas de 5 ranuras PCI tendré definitivamente un puente PCI.
El manual de la placa debe explicar qué ranuras estan en € mismo segmento.

Sincronismo de reloj externo (Word-clock)

Lasincronizacion externa de audio difiere dela sincronizacion MIDI. Para conseguir
una sincronizacion adecuada de | as sefid es de audio digital esvital que todos los dis-
positivos permanezcan “enganchados’ aun mismo reloj de referencia de frecuencia
de muestreo. Un método para conseguir esto es através de una sefid dereferencia
digital [lamada“word clock”.

Desafortunadamente, diferentes tipos de dispositivos de audio digital (S/PDIF,
AES-EBU 0 ADAT) no estan sincronizados a mismo tipo de sefial de reloj “word
clock”.

Algunas tarjetas de audio que estan equipadas con diferentes entradas digitales
contienen un convertidor de frecuencia de muestreo y pueden, por tanto, aceptar
sefiades de reloj que no coincidan, paralaentraday para el procesado interno.

Sin embargo, si no hay ningin convertidor de frecuencia de muestreo, pueden pro-
ducirse clics ocasionales. Un giemplo es latarjeta Korg 1212 1/0O, la cual mostrara
este problema cuando las entradas PDIF y ADAT sean usadas simultaneamente,
pero |os dispositivos fuente no estén sincronizados a una sefia de reloj comun (por
gjemplo un reproductor de CD y un ADAT).

Ademas, si un dispositivo conectado a una salida digital de unatarjeta de audio no
esta sincronizado a reloj de audio digital de latarjeta, las grabaciones hechas con
ese dispositivo pueden contener clics ocasional es, aun cuando la grabacion original
no los tenga.
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P. ¢Por qué algunas grabaciones de audio tartamudean o0 no se
reproducen enteras?

Si se encuentra con tartamudeo del audio, 0 si partes de las grabaciones de audio
“desaparecen”, lea por favor |o siguiente:

Cambios de ritmo

Si hasubido € ritmo de una cancién, después de grabar audio, algunos eventos de
audio pueden ser interrumpidos por e siguiente evento. Esto ocurre cuando el evento
precedente no ha terminado de reproducirse antes de que empiece e siguiente. Por
favor cambie de nuevo al ritmo original.

Ficheros mono y estéreo

Algunos ficheros de audio pueden ser silencios cuando se reproduce una cancion
grabada en Cubase 3.0x que contiene ficheros mono y estéreo en e mismo canal.
Por favor sepéarel os arrastrandol os a canalesindividual es (véase: “ ¢Por qué no puedo
mezclar ficheros mono y estéreo en el mismo canal de salida?’ en la pagina 6).

Tamafio/numero de buffers en la ventana “ASIO Multimedia Setup”
(Configuracion de ASIO Multimedia)

Tener pocos buffers o tenerlos demasiado pequefios puede causar tartamudeo asi
como desvanecimientos del audio (véase: “ Cuando se usa el controlador ASIO
Multimedia’ en la seccién “ Qué debo hacer cuando experimente desvanecimientos
en audio” enlapaginal?).

Se ha iniciado otra aplicacion

Si arranca otra aplicacién mientras Cubase VST 3.55 esta gjecutandose, larepro-
duccién de audio puede quedar af ectada temporal mente.

Sobrecarga de la CPU o del disco

Si se encuentra con tartamudeo del audio, y la ventana Performance muestra que la
CPU o € disco esta sobrecargado, por favor reduzca el nimero de pistas de audio
silenciando algunas, o realizando una“ mezcla’. Parainformacion sobre como reali-
zar esta operacion, por favor consulte alaseccion “Mezclado” de ladocumentacion
en pantalla (Entrando en detalles).
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P: ¢Por qué recibo el mensaje “Can’t open file” (No se puede abrir el
fichero) mientras intento procesar el fichero en el editor de ondas?

Si intentaprocesar un fichero deaudio en el editor deondasy CubaseV ST 3.55leda
el mensgje“Can't open file” (No puede abrirse el fichero), probablemente significa
gue se hafijado € fichero como fichero de“ sdlo lectura’ (protegido contraescritura)
en Windows. Use e Explorador para cambiar 1os g ustes del fichero particular.

P: ¢Por qué recibo el mensaje “Can’t access file” (No puede accederse al
fichero) o “Can’t save file” (No puede archivarse el fichero) cuando
intento editar un fichero de audio en un editor de ondas externo?

Si estéa usando un editor de ondas externo junto con Cubase VST 3.55, puede recibir
el mensgje“Can't accessfile” (No puede accederse a fichero) o “Can't savefile”
(No puede archivarse € fichero) mientras se intenta editar un fichero de audio en €
editor de ondas. Si esto ocurre, por favor desactive € guste “Play in background’
(Reproducir en segundo plano) en la ventana Preferences (Ajustes) del menu File
(Archivo). Este gjuste puede interferir con un editor de ondas externo.
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Cuestiones de la tarjeta de audio

P: ¢Queé tarjetas de audio puedo usar?

Tarjetas probadas con Cubase VST:

Creative Labs:

SoundBlaster 16 (entrada/salida estéreo analogica, MIDI, ISA).
SoundBlaster AWE 32 (entrada/salida estéreo analdgica, MIDI, ISA).
SoundBlaster AWE 64 (entrada/salida estéreo analdgica, MIDI, ISA).

SoundBlaster AWE 64 Gold (entrada/salida estéreo analdgica, salida S/PDIF estéreo,
MIDI, ISA).

Digital Audio Labs:
CardD+ (estéreo analdgica, ISA).
Digital Only Card (estéreo S/PDIF, ISA).

Event:
Darla by Echo (entrada estéreo analdgica, 8 salidas analdgicas, PCI).

Gina by Echo (entrada estéreo analdgica, 8 salidas analdgicas, estéreo S/PDIF, PCI).

Frontier Design Group:

WaveCenter (8 canales E/S digital ADAT, estéreo S/PDIF, MIDI, ISA).

Hohner Midia:
ARC-44 (4 canales analégicos, ISA).

RME-Audio:
DIGI32 (estéreo S/PDIF, PCI).

TerraTec:
EWS64XL (2 entradas/4 salidas anal6dgicas y S/PDIF, MIDI, ISA).
Maestro 32/96 (estéreo analdgica, MIDI, ISA).

TurtleBeach:
Fiji (estéreo analdgica, estéreo S/PDIF opcional, MIDI, ISA).
Pinnacle (estéreo analdgica, estéreo S/PDIF opcional, MIDI, ISA).

Tahiti (estéreo analdgica, MIDI, ISA).
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Tarjetas admitidas en Cubase VST con limitaciones:

Digidesign:

Audiomedia 3 (el controlador MME de esta tarjeta no admite full duplex).

Emagic:

AudioWerk 8 (soporte limitado de Windows Multimedia).

Roland:

RAP-10 (generalmente VST PC no admite full duplex mono).

Creamware:

Triple Dat y Masterport (la tltima version del controlador MME para estas tarjetas
solo permite operacion full-duplex estéreo).
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P: ¢Qué rendimiento ofrecen las diferentes tarjetas de audio?

Tarjetas de audio multi E/S

El controlador ASIO Multimediade CubaseV ST admitiratarjetas de audio multi E/S
con multiples dispositivos wave estéreo o dispositivos wave multicand .

Lanorma de-facto parainicio sincronizado de dispositivos wave en unatarjetatam-
bién esadmitida. Si & controlador de latarjeta de audio admite esta norma, esta ga
rantizada una sincronizacion precisa de las muestras entre |os multiples dispositivos
wave de unatarjeta.

Controladores ASIO para tarjetas de audio multi E/S

Actual mente estamos colaborando con varios fabricantes de tarjetas de audio para
crear controladores ASIO para Cubase V ST. Seincluyen, entre otros, Lexicon, Korg,
Event/Echo, Sonorusy TerraTec.

Las tarjetas ISA requieren rendimiento de la CPU

L astarjetas de sonido multicanal parael bus|SA requieren mucho trabajo dela CPU.
LaE/S smultaneade 8 candes (4 entradas y 4 sdlidas) usardentre e 30%y e 50%
de lapotencia disponible de la CPU.

Sin embargo, es posible realizar una desactivacion manual de las entradasy salidas
no usadas para reducir la demanda de trabajo de la CPU. Hagalo siguiente:

1. Abra la ventana Inputs (Entradas) desde el mena Audio.

2. Desactive toda entrada no usada usando los botones “Active” (Activo) de
la lista.

3. Cierre la ventana Inputs.

4. Abra la ventana Master, desde el menu Audio.
Si su tarjeta tiene mas de una salida, ésta tendra una o mas secciones Bus, a la
derecha.

5. Desactive todo bus de salida no usado usando los botones Active.

Soundblaster 16/AWE-32 y AWE-64

El modo full-duplex de la serie Soundblaster es admitido. Sin embargo, se aplican
las limitaciones generales de Soundbl aster.

= Si la grabacion se hace con calidad de 16 bits, la reproduccién se hace con
calidad de 8 bits.

< Silareproduccion se hace con calidad de 16 bits, la grabacién s6lo puede ser
con calidad de 8 bits.
En Cubase VST, no es posible la grabacién de audio con 8 bits. Por tanto, las limi-
taciones de Soundblaster tienen las siguientes implicaciones:
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Para habilitar la grabacién de audio, abra la ventana Inputs (Entradas) en
el mend Audio y desactive la entrada de audio de la tarjeta.

Toda reproduccién sera ahora en calidad de 8 bits (suponiendo que esté selec-
cionado el mono full duplex, véase a continuacion).

Para habilitar la reproduccion de audio de 16 bits, abra la ventana Input
y desactive la entrada de audio de la tarjeta.
La grabacion de audio queda ahora inhabilitada.

EnlalistaPreset (Pregjuste) de ASIO Multimediaencontrarados modos de operacion
paralaserie Soundblaster o tarjetas compatibles. Unafijarael sistemaparaoperacion
full duplex. Sin embargo, pueden haber situaciones en las que tenga que sel eccionar
el Preset paraoperacion half duplex:

Cuando quiera usar un dispositivo WaveSynth/WG MIDI en una tarjeta de la
serie AWE-64 (véase la pagina 26).

Cuando la operacion full-duplex no funcione de manera fiable en la configu-
racion de su ordenador.

Para instrucciones sobre como seleccionar el modo half duplex, véase la pagina 7.

También se ha constatado de que en algunas placas madre, e modo full duplex de
Soundblaster puede estabilizarse aumentando & guste “1/O recovery time” (Tiempo
de recuperacion de E/S) en laBIOS extendida o en la configuracion “Advanced Chip-
set” (Chipset avanzado).

Acerca de Soundblaster AWE-64

LaAWE-64 es basicamente el mismo hardware que laAWE-32. Sin embargo, la
AWE-64 crealas posibilidades de sonido ampliadas usando potencia de CPU del
ordenador anfitrion. Esto aumentara el rendimiento de audio global.

Nota: Para poder usar operacion full duplex tiene que inhabilitar el dispositivo
Wave synth/WG MIDI en la AWE-64. A veces serd necesario desactivar también
el mapeador Creative Music Mapper. Esto se hace en el didlogo SetupMME,
como se describe en la pagina 26.
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P: ¢Cuales son las configuraciones recomendadas para mi tarjeta de audio?

Con los Presets (Pregjustes) de ASIO Multimedia Setup (Configuracion de ASIO
Multimedia), muchos usuarios no necesitaran cambiar ningun gjuste en & didogo
“Advanced Options’ (Opciones avanzadas). Sin embargo, S setiene unatarjeta de
audio paralacual no hay ninguin pregjuste, 0 S necesitacambiar alguno delos gjustes
por cualquier otrarazon, use la siguiente lista de recomendaciones como punto de
partida. Lalista serd actuaizada regularmente. Por favor revise nuestro Website,
<http://www.steinberg.net> para conseguir informacion adiciona y las Gltimas noti-
ciasy consgos.

Soundblaster 16, AWE 32, AWE 64 o AWE 64 Gold de Creative Labs

= Sync Reference (Referencia de sincronismo)
Sample Position (Posicién de muestra): Output (Salida)

e Card Options (Opciones de tarjeta)
Activadas: Full Duplex, Start Input First (Iniciar entrada primero).
Desactivada: Open al Devices before Start (Abrir todos | os dispositivos antes de
arrancar).
Audio Buffers (Buffers de audio): 5
Buffer Size (Tamafio del buffer): 5512

CardD+ y Digital Only Card de Digital AudioLabs

= Sync Reference (Referencia de sincronismo)
DMA Block (Blogue de DMA): Output (Salida)

e Card Options (Opciones de tarjeta)
Activadas: Full Duplex, Start Input First (Iniciar entrada primero).
Desactivada: Open all Devices before Start (Abrir todos |os dispositivos antes de
arrancar).
Audio Buffers: 5
Buffer Size: 4096

Gina y Darla by Echo de Event Electronics

= Sync Reference (Referencia de sincronismo)
Sample Position: Output

= Card Options (Opciones de tarjeta)
Activadas: Full Duplex, Start Input First, Open all Devices before Start
Desactivada: ninguna
Audio Buffers: 5
Buffer Size: 4096

Midia ARC-44 de Hohner

= Sync Reference (Referencia de sincronismo)
Sample Position: Output

= Card Options (Opciones de tarjeta)
Activadas: Full Duplex, Start Input First, Open all Devices before Start
Desactivada: ninguna
Audio Buffers: 5
Buffer Size: 4096
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DIGI32 de RME Intelligent Audio Solutions

= Sync Reference (Referencia de sincronismo)
Sample Position (Posicion de muestra): Output (Salida)

= Card Options (Opciones de tarjeta)
Activadas: Full Duplex, Start Input First (Iniciar entrada primero), Open al Devices
before Start (Abrir todos los dispositivos antes de arrancar)
Desactivada: ninguna
Audio Buffers (Buffers de audio): 5
Buffer Size (Tamafio del buffer): 4096

e Nota: Si no se aplica ninguna sefial S/PDIF en la entrada, o la frecuencia de
muestreo de la sefial entrante es diferente de la frecuencia de muestreo de
Cubase VST, la entrada no estara accesible y aparecera una alerta.

TerraTec EWS64XL

= Sync Reference (Referencia de sincronismo)
DMA Block (Blogue de DMA): Output (Salida)

e Nota: El puerto Codec debe usarse para referencia de sincronismo. Por favor,
asegurese de que este puerto esta arriba de la lista en el cuadro “Output
Ports” (Puertos de salida) en la ventana “ASIO Multimedia Setup” (Configura-
cion de ASIO Multimedia). Si es necesario, suba este puerto seleccionandolo
y haciendo clic en el boton “Move up”, hasta que esté arriba de la lista.

= Card Options (Opciones de tarjeta)
Activadas: Full Duplex, Start Input First, Open all Devices before Start
Desactivada: ninguna
Audio Buffers: 5
Buffer Size: 5512

P: ¢Por qué recibo el mensaje “unable to obtain the input” (imposible
obtener la entrada) de mi tarjeta de audio?

Operacion full duplex

¢Admite su tarjeta operacion full duplex (grabar mientras reproduce)? Si no, puede
habilitar o bien laentrada, o bien lasalidadel dispositivo, pero no ambas a mismo
tiempo (véase también la pagina 7).

Entrada digital

Para algunas tarjetas de audio es necesario aplicar una sefial alaentrada digital de
latarjeta siempre que laquiera usar. Si no hay ninguna sefial digital conectada, la
entrada de la tarjeta no estara habilitada, y se mostrara un mensagje de alerta.

Ademés, tiene que asegurarse de que “ Sample Frequency” (Frecuenciade muestreo)
en “Audio System Settings’ (Configuracién de sistema de audio) conincide con la
sefial de audio digital entrante.

= Si considera el mensaje de alerta como un problema, desactive la entrada
digital en la ventana Inputs (Entradas) y guarde un nuevo fichero DEF.ALL.
En adelante, la entrada digital tiene que ser habilitada antes de grabar.
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P: ¢Por qué recibo el mensaje “unable to obtain the output” (imposible
obtener la salida) de mi tarjeta de audio?

1.

2.

Operacion full duplex

¢Admite su tarjeta operacion full duplex (grabar mientras reproduce)? Si no, puede
habilitar o bien laentrada, o bien lasalidadel dispositivo, pero no ambas al mismo
tiempo (véase también: “ ¢Por qué mi tarjeta de audio half-duplex ya no funciona
como lo hacia?’ en lapagina?7).

Software sintetizador

S estdusando € controlador Windows Multimedia parareproducir audio, CubaseV ST
3.55 no puede reproducir MIDI via software sintetizador (como Virtua Sound Canvas
de Roland, Redlity de Seer 0 WaveSynth de Crestive Labs) y reproducir audio viala
mismatarjeta de audio, smultdneamente. Necesitara desactivar |0s puertos de sdida
MIDI para estos sintetizadores de software. Hagalo siguiente:

Arranque el programa Setup MME que viene con Cubase.

En el cuadro MME Outputs, haga clic en el nombre del software
sintetizador.

. Desactive el puerto de salida MIDI para el software sintetizador haciendo

clic en el botén “Set Inactive” de la derecha.

Si su tarjeta de audio tiene un controlador DirectX instalado, y el software
sintetizador es compatible con DirectX, es posible reproducir audio desde
Cubase VST y el software sintetizador simultdneamente, seleccionando el
controlador ASIO DirectX en el dialogo Audio System de Cubase VST. No
obstante, debido a las limitaciones de DirectX, este inhabilitara toda entrada
de audio a Cubase VST (véase el capitulo “Optimizacion del rendimiento de
audio” en la documentacion principal para mas informacion acerca del con-
trolador DirectX). Ademas, esto muy probablemente requerird un ordenador
rapido.

Editor de muestras

Cubase VST 3.55 no puede conseguir el acceso alatarjeta de audio cuando un edi-
tor de muestras (como Sound Forge o0 Wavel ab) reproduce audio. Por favor, detenga
lareproduccion en e editor de muestras antes de cambiar a Cubase.
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Informacion adicional sobre hardware

P: ¢Qué tipos de ordenador son compatibles con Cubase VST 3.55y qué
rendimiento dan?

Tipos de CPU admitidas
Cubase VST 3.55 funciona con:

* Intel; Pentium, Pentium MM X, Pentium Pro, Pentium ||
* AMD: K5, K6
o Cyrix/IBM: 6X86, 6X86M X

Cuando dijaun procesador, por favor tenga en cuenta que las operaciones en coma
flotante son cruciaes paradl rendimiento de audio de CubaseV ST. En este aspecto, las
CPUs Pentium de Intel son més potentes que las actuales CPU de AMD y Cyrix/IBM.

e La configuracion completa del ordenador tiene un gran impacto en el rendi-
miento global. Una CPU supuestamente mas lenta en una configuracion que
sea buena en todo lo demas, puede proporcionar mejor rendimiento que una
“mala” configuracion con una rapida CPU.

P: ¢Cual es el mejor tipo de tarjeta controladora de disco duro?

La controladora de disco duro maneja latransferencia de datos desde y hacia el
disco duro. Una tarjeta controladora con menor intervencion de la CPU deja mas
potencia de la CPU para el procesado de audio.

= PIO (Programmed 1/0O, E/S programada)
Cuando un controlador usaalgo llamado PIO (y aveces FIFO) significaquelapropia
CPU redlizalatransferencia de datos desde y hacia €l disco duro. Esto reducira el
tiempo que la CPU puede dedicar a procesado de audio.

= Busmaster
Una controladora busmaster, por otro lado, realizarala transferencia de datos desde
y haciael disco duro con muy pocaintervencién dela CPU. Durante latransferencia
de datos real, la CPU aln puede realizar € procesado de audio.
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P: ¢Qué tipo de disco duro debo usar?

E-IDE

L os discos duros E-1DE son econdémicosy ofrecen unagran capacidad (hasta6 GB
en discos de 3,5 pulgadas, en el momento de escribir esta informacién).

Generalmente, |os discos duros E-IDE no ofrecen € mismo nivel de rendimiento que
los discos compatibles con SCSI. Sin embargo, € rendimiento de algunos discos
SCSl y E-IDE esidéntico. Por tanto, los discos SCSI no siempre son mejores ni mas
rapidos.

L as controladoras E-IDE normalmente usan laCPU pararedlizar latransferenciade
datos desde/haciael disco (PIO o FIFO), lo cual significagque hay menos potenciade
CPU disponible para el procesado de audio de Cubase V ST.

L astarjetas controladoras E-IDE UltraDMA (y algunas placas madre nuevas) contie-
nen controladoras E-1DE “busmaster”. Estas liberan ala CPU de tener que transferir
datos, dejandola entonces, dedicar més tiempo a procesado de audio.

Las controladoras E-IDE | SA no son recomendabl es.

SCSI

Los discos duros SCSI son bastante mas caros pero ofrecen unaaltavelocidad y ca-
pacidad (hasta9 GB en discos de 3,5 pulgadas, en el momento de escribir estain-
formacién).

L os discos con los mejores rendimientos actual mente solo estan disponibles con
SCSI (Seagate Barracuda, Quantum Atlas 11).

Varios discos SCS| pueden operar simultaneamente y ofrecer un rendimiento con-
junto més elevado.

Las controladoras SCSI Busmaster (como las Adaptec AHA-2940) son recomendabl es.

Las controladoras SCSI PIO (como lasAdaptec AHA-2920) pueden usarse, pero el
nimero de canales de audio y EQ/FX serainferior.

L os controladores SCSI ISA (como Adaptec AHA-1520 o AHA-1542) no se reco-
miendan.

e Nota: Para la configuracion con el mejor rendimiento posible, se recomienda
una controladora SCSI busmaster y un buen disco duro SCSI. jPero incluso con
configuraciones E-IDE, pueden esperarse rendimientos de audio impresionantes!
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Preguntas frecuentemente planteadas

Aqui hay algunas de las preguntas mas frecuentemente planteadas que estan rela-
cionadas directa o indirectamente con el uso de Cubase VST 3.55.

P: ¢Por qué el plugin PC Waves Audiotrack no me esta funcionando con
Cubase VST 3.55?

El plugin AudioTrack es un plugin DirectX, lo cual significa que tiene que tener
DirectX instalado para g ecutarlo. Cuando instale Cubase VST 3.55 desde CD-ROM,
DirectX 5.1 se instala automaticamente, pero este podriano ser el caso s bg6 una
version nuevade VST desde Internet, etc. Consulte la paginaweb de Microsoft para
informacién sobre como instalar DirectX.

P: ¢Por qué no se colocan todos los ficheros en el disco duro al instalar
Cubase VST 3.55?

Por favor lea: “ ¢Donde estéan los Drummaps (M apas de percusion), Mixermaps
(Mapas de mezclador) y ficheros Studio?’” en la pagina 8.

P: ¢Como debo interpretar la ventana Performance?

En la ventana Performance (menu Audio) puede ver € rendimiento delaCPU y del
disco. Por favor, tenga en cuenta que 100% no significa méxima potenciadeVST.
Significael 100% delapotenciatota del ordenador. El nivel més elevado que puede
alcanzarse cuando se trabgjacon VST es arededor del 60-70% del indicador.

Ademés, cuando se visualiza la ventana Performance, es bastante normal que la
barra gréfica del disco quede “enganchada’ en medio de laimagen mientras vaya
cambiando de ventanas.

P: ¢Por qué ha desaparecido la barra de transporte?

Es posible haber movido accidental mente |a barra de transporte de modo que haya
guedado oculta detras de la barra de tareas de Windows. Si esto sucede, por favor
mueva la barra de tareas hacia arriba o hacia el 1ado de la pantalla haciendo clic en
unadrea“vacia’ y arrastrandola. La barra de transporte debe entonces quedar visible
y puede moverse haciaun lugar adecuado. Si |abarrade transporte alin no estavisible
después de mover la barra de tareas, por favor seleccione “ Show Transport Bar”
(Mostrar barra de transporte) en e ment Windows, o pulse el botén F12 en €l teclado
del ordenador.
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P: ¢Qué significa ActiveMovie, DirectShow, DirectSound y DirectX?

El término “ActiveMovi€’ yano se usa, sino que ha sido reemplazado por
“DirectShow” (un subconjunto de Microsoft DirectX). Asi es como funcionan
todos ellos:

= Microsoft DirectX es un paquete completo para manejar varios tipos de multi-
media bajo Windows95 y Windows NT.
= DirectX se divide en dos niveles: DirectX Foundation y DirectX Media.

= DirectX Foundation contiene controladores y rutinas a nivel de sistema. Esta es
la parte de DirectX Foundation que comunica con el hardware del ordenador.
La Unica parte de DirectX Foundation que es usada por Cubase VST se llama
DirectSound. Esta es la que usa si selecciona el controlador ASIO DirectX
para reproducir audio en Cubase VST.

= DirectX Media contiene servicios a nivel de aplicacion. Esta es la parte de
DirectX que comunica con las aplicaciones y programas.
La Unica parte de DirectX Media que es usada por Cubase VST es DirectShow
(anteriormente llamada ActiveMovie), una norma para reproduccion de medios,
propagacion y captura. Esta es la norma usada por los plugins de efectos DirectX
en Cubase VST.

e En la documentacién de Cubase VST, el término general DirectX se usa tanto
para DirectShow como para DirectSound.

-30 -



	Resolución de problemas en Cubase VST
	Para los que actualizan a la versión Cubase VST 3....
	MIDI
	Audio
	Información adicional del hardware
	Preguntas frecuentemente planteadas
	Para los que actualizan a la versión Cubase VST 3....
	MIDI
	Problemas generales con audio
	Cuestiones de la tarjeta de audio
	Información adicional sobre hardware
	Preguntas frecuentemente planteadas

